
PLANNING D’ANIMATION PÉRIODE 1 (GROUPE DES MARMOTTES)

  

 
MERCREDI 07 

SEPTEMBRE 

MERCREDI 14 

SEPTEMBRE 

MERCREDI 21 

SEPTEMBRE 

MERCREDI 28 

SEPTEMBRE 

MERCREDI 05 

OCTOBRE 

MERCREDI 12 

OCTOBRE 

MERCREDI 19 

OCTOBRE 

THEME Le Cinéma 

THEME DE L’APRES-

MIDI 

Epidémie chez 

les Minions 
3, 2, 1, GO ! 

Journée avec 

les Daltons 

Frotte pour 

une surprise ! 

Les 

aventures 

D’ASTéRix 

Sauvetage 

de lionceau 

Mercredi tout 

est permis 

TEMPS CALME 

Loup-Garou + 

Jeux/ 

Coloriages/Livres 

Histoire 

interactive + 

Jeux/ 

Coloriages/Livres 

Création de bijoux 

en perles + Jeux/ 

Coloriages/Livres 

Création 

d’empreintes de 

feuilles d’arbre + 

Jeux/Coloriages 

/Livres 

Scoubidous + 

Jeux/Coloriages 

/Livres 

Bracelets 

brésiliens + Jeux/ 

Coloriages/livres 

Escape game + 

Jeux/Coloriages 

/Livres 

APRES-MIDI 

Une épidémie a 

démarré à la 

PESD, réussira-tu à 

y échapper ?  

(Activité sportive : 

Grande Peste) 

Tu représentes ta 

voiture préférée, 

et tous en piste, 

c’est l’heure de la 

course ! 

(Activité sportive : 

Course d’obstacle) 

Tu as rencontré les 

Daltons et vous allez 

passer la 

journée ensemble. 

Attention à ne pas 

vous faire attraper !  

(Activité sportive : 

Douanier 

Contrebandier) 

Que serait Aladdin 

sans le génie ? 

Crée sa lampe et 

tu aura peut-être 

la chance de le 

voir 

(Activité 

manuelle : Pâte à 

sel) 

Activité au choix : 

- Astérix aux JO  

- L’enquête  

- Porte clé en pate 

fimo 

Simba et Nala se 

sont perdus en 

fuyant les hyènes, 

à toi de trouver le 

mot à leur crier 

pour les retrouver  

(Activité sportive : 

chasse au trésor) 

C’est bientôt les vacances, 

le célèbre jeu télévisé 

s’est déplacé jusqu’à 

vous, amusez-vous un 

maximum ! 

(Activité multiples : Blind 

test, Quizz, Mime, Time’s 

up, Cerceaux musicaux) 


